Actividad

El kit Teen es un conjunto de elementos
para su uso en el aula, que permita fomen-
tar la identificacion y sentido de pertenen-
cia al grupo participante del programa
Teenemprende. Es eficaz como

facilitador de herramientas

Utiles para trabajar las

Habilidades Emprendedoras .

y los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.

Indicaciones

Alivio sintomdtico del aburrimiento ocasio-
nal leve o moderado como apatia frente a
motivacién, lo personal frente

a lo colaborativo, o el silencio

frente a la comunicacion.
Pag

teenemprende@juntaex.es - 924 170 216
culturaemprendedora.extremaduraempresarial.es

Contraindicaciones

Podria ocasionar una situacion %

potencialmente diverfida. Puede @ K | T
potenciar sus efectos si lo s

compartes con fus companeros/as.

Advertencias y precauciones
- Si tienes alergia a los cambios puede
causar estrés. En este caso se recomienda

aumentar la dosis: sal de la Zona de Confort.

- Sisigues un fratamiento prolongado puede
despertar tu interés.

Informa a tu profe si presentas cualquiera de
estos sinftomas.
No caduca.

https://m.youtube.com/user/CulturaEmprendedoraExt
https://www.facebook.com/CulturaEmprendedoraExt
Instagram: @teenemprende
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Lea detenidamente todo el prospecto
antes de comenzar a usarlo, porque
contiene informacién importante. No hace
falta que sigas las instrucciones de este

prospecto, Experimenta.

- Si necesitas mds informacién, consulta la
Web de Cultura Emprendedora.
http://culturaemprendedora.extremadu-
raempresarial.es/

-Si observas efectos
positivos, compdrtelo.

Debes consultar con tu profe
si mejoran los efectos
después de una semana.

Composicion
- 10% Creatividad.
- 10% Trabajo en equipo.
- 10% Comunicacion.
10% Competencias.
- 20% Metodologia activa.
- 40% Experiencia.

10% Comunicacion

10% Competencias

20% Metodologia
activa

10% Creatividad

10% Trabajo en equipo

Contenido del envase

2 carteles en horizontal “Muro Teen”.
“Stickers” para recortar frases motivadoras.
“Stickers” de recursos graficos.
Cartel ODS (Objetivos de Desarrollo
Sostenible).
Cartel en horizontal de Habilidades
Emprendedoras.

- Maceta de la creatividad.

- Pegatina “Piensa globalmente-actia
localmente”.

- Pulsera Teenemprende.
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