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Cultura emprendedora

Desdela Juntade Extremadurgponemosa disposicionde los nifiosy jovenesun itinerario de capacitacion
paradesarrollarainiciativay el espirituemprendedoren los diferentesniveleseducativos

Formacion
E.S.O. Profesional

Infantil Primaria FP Basica Bachillerato (medio y Universidad

superior)

junioremprende
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“riavojiniciativa
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Marco teorico

El Marco Competencial EntreComp
proporciona una referencia para el
desarrollode la competenciad & Sy U A /
de la iniciativa y  espiritu
emprendedat.

Aprender de la
experiencia

Cada area incluye 5 competencias
gue, conjuntamente, construyen la
Iniciativay espirituempresarial

Hay 8 niveles de progresion que se
pueden implementar a lo largo del
itinerario educativa




Junioremprende

Esun programaeducativo para el fomento de la cultura emprendedoradonde el
alumnadode 5° y 6° de Primariadesarrollaun proyecto, poniendoen valor susideas
y trabajandoen equipo.




Objetivos

Descubrir y fomentatas habilidades emprendedoras de maner
transversal (creatividad, autonomia, trabajo en equipo), en gl
alumnado de 5° y 6° de Primaria de la Comunidad Autonoma de
Extremadura

Incentivaruna metodologia basada en aprendizaje por proyectas
acompanando al profesorado, dentro y fuera del aul

Facilitarla creacion de una red de maestros y maestras

Favorecetel interés del alumnado por su entorno y su capacidad de
iIntervencion en el

Trabajarteniendo como base el aprendizaje significativo para
favorecer la generalizacion de lo aprendida




Desarrollo Junioremprende \ 4
Un maestroo unamaestraasumela coordinaciondel programa ‘

en el Centro, paraello debencontar con el Equipo Directivoy

los maestrosy maestragparticipantes

Cuenta con una sesion inicial en octubre, tres sesionesde "

formacion a docentes organizadaspor el Equipo Técnicoen
noviembre,diciembrey eneroy una sesionde seguimientoen
abril.

Elalumnadoeligeel proyectosobreel que va a trabajar durante
el cursa

Se visitara a cada centro para interactuar con el alumnadoy
acompanamlosy lasdocentesen el desarrollodel proyecta

Encuentroentre centros,de exposiciorny convivenciaal finalizar
el programa




Kit Junioremprende 2017

Propuestade trabajo. En esta guia encontraras una
contextualizacion de los programas de cultura
emprendedora en Extremadura, algunas claves para
trabajar el emprendimiento durante todo el itinerario
educativo,el funcionamientodel programa,calendarioy
acciones,fases para el lanzamientoy desarrollo del
proyectoentu aula

Caja de herramientas  Conjunto de actividades
encuadradas siguiendo las fases de desarrollo del
proyectodescritasen la propuestade trabajo.

RecursosJunior Conjunto de recursosy herramientas
gque te ayudaran en el disefio de la experiencia
Junioremprendedaptadaatu grupo.




Formacion a docentes

12 horasrepartidas er3 sesiones de formacidbasadas en la
experiencia real y el trabajo en equipo

Modulo 1: Noviembre Modulo 2:diciembre Modulo 3:enero

Presencial 4 horas Presencial 4 horas Presencial 4 horas

* Formacion presencial en horario de maniana



Agentes implicados




Calendario 20172018

Visitas a los centros Encuentros
Tutorizacion y seguimiento (alumnado y docentes) entre centros
> )] )
octubre noviembre | diciembre enero febrero marzo abril mayo m
Sesion Inicial || 12 Formacion || 2° Formacion || 3? Formacion 12 Sesion
del del del informativa
Presentacion || profesorado || profesorado || profesorado
Informacidn Encuentros
Recursos Aprendizajea || Aprendizajea || Aprendizaje a
Metodologia través de la través de la fravés de la Territorio
Gamificacion experiencia experiencia experiencia creativo




Inscripciones

Se dara de alta al Centroy se inscribira un
Proyectopor aula Lainscripcionserealizaréden
laweb de culturaemprendedora

Es obligatorio adjuntar el compromiso de
participacion firmado por la direccion del
centro.

La documentacionesta disponible en la web
delprograma

culturaemprendedora.extremaduraempresarial.es

Plazo de inscripcion
Del 13 de septiembre al 6 de octubre



http://culturaemprendedora.extremaduraempresarial.es/

-/ . .
Sesion Inicial

Esta primera sesion servira como arranque de todos los programas,de las diferentes etapas
educativasde CulturaEmprendedora

Serauna sesionmotivadoray de puestaen comun para los docentesparticipantes Tambiénse
realizarduna sesionde trabajo especificadonde se presentarael material de referencia para
trabajarel proyectoduranteel cursojunto ala propuestade trabajo.

Estapropuestaservirade apoyo para implementar el programaen el aula, estandoorientada al
procesode disefio,creaciony desarrollode un proyecta
18 de octubre



