
Hipótesis

Empresa de diseño:

Como diseñadores ¿Quién es el usuario principal al que vais a dirigir vuestra solución? 

¿Qué impacto positivo queréis conseguir en el usuario?
Expresadlo utilizando un verbo; mejorar, reducir, evitar, aumentar, permitir, superar… 
Recordad que debemos resolver una necesidad o parte del reto que habéis elegido.


