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Sesión 4: Definir soluciones 
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¿En qué fase estamos? 

Sesión 4, Definir soluciones. 

Confluir - Explorar - Empatizar - Idear - Comunicar - Prototipar 

EVENTO 
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Repasemos la Sesión 3. 

Foto de la sesión 3 

El árbol de las ideas 
El panel de insights 
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Brainstoming, relaciones forzosas. 
El árbol de las ideas 

Tiempo 5´ 
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Activar 
Deshaciendo el nudo 

Tiempo 5´ 
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Clasificar las ideas 
Trabajo en equipo 
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Filtrado de las ideas 
Trabajo en equipo 

1. Cogemos las ideas del panel de hipótesis. 
2. Decidimos en qué nivel se cuenta cada una.  
3. La ubicamos en el panel de clasificación. 

IMPORTANTE!!!! 
 

Cada idea debe aportar valor 
a la solución del reto Tiempo 15´ 
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DECIDIMOS 
La solución en consenso  

Tiempo 15´ 
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Preparando la presentación al cliente 
Primer prototipo 
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Preparando la presentación al cliente 
Diseño del cartel de venta. 
Es nuestra primera cita con el cliente para presentar un avance 
de nuestra solución. 
 

• Nombre de la solución, producto o servicio.  
• Nombre y logotipo de la empresa que lidera el reto. 
• Imágenes asociadas al producto o servicio.  
• Lema que sirva para atraer la atención del usuario.  
• Características básicas.  
• Tener en cuenta al público destinatario. 
• ¿Qué más información es importante? 

Tiempo 20´ 
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Test de usuario 
¿Qué piensan los usuarios de nuestras ideas? 
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Test de usuario 
¿Qué piensan los usuarios de nuestras ideas? 

IDEA 1: Chaleco que te hace levitar cuando caes.  

1. Cada agencia presentará con su cartel la idea de 
solución. 

2. Todos/as somos usuarios/as.  
3. Tenemos 3 votos para cada solución, uno para 

votar viabilidad, otro para originalidad y otro para 
utilidad. 

4. Podemos aportar ideas a los equipos de  diseño 
para mejorar las soluciones finales. 

5. ¿Qué nos dicen los usuarios? 

Tiempo 15´ 
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NOS REUNIMOS  
¿Qué nos dicen los/as usuarios? 

Tiempo restante e 
intersesión 
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Tareas para la siguiente sesión: 

Terminar el prototipo cartel 
Publicarlo en Instagram  desde la cuenta de 

la agencia con los hashtag  
#cartelyouth #youthemprende 

Próxima sesión: 
Día xx a las xx:xx  
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